Desenho e Representacoes Graficas
e 6 ECTS e 1.9 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica

213 — Audiovisuais e Producao dos Media

| Objetivos de Aprendizagem

Com esta Unidade curricular pretende-se desenvolver nos alunos competéncias a

nivel da representacdo grafica enquanto ferramenta do pensamento, potenciando o

desenvolvimento da capacidade criativa e da expressao das ideias.

No final da presente Unidade Curricular os alunos devem ser capazes de:

— Conhecer os conceitos, as técnicas e os materiais elementares do desenho;

— Compreender a importancia de saber observar e analisar os elementos estruturais
da comunicagao visual;

— Dominar técnicas de registo e representacao formal e plastica;

— Reconhecer as qualidades expressivas dos grafismos;

— Promover a expressividade na representacao;

— Compreender as estruturas percetivas, visuais e espaciais;

— Valorizar o desenvolvimento da destreza manual.

| Contelidos Programaticos

1. Meios, materiais e técnicas de desenho e representacao.
2. Elementos estruturais da linguagem plastica e as suas capacidades expressivas:
linha, contorno, cor, valor e textura. Luz e forma.
2.1. Estrutura/Forma; Qualidades formais (interagao
ponto/linha/cor/textura/estrutura).

3. Diferentes modos de representar/apresentar;
3.1. Qualidades expressivas (modos de representar/representacao artistica);
3.2. Os processos de representacdo e sistemas de representagao.

4. Comunicagao das percegOes visuais.

| Metodologia de Ensino
Promove-se a utilizacdo do didrio grafico, com registo de ideias, inspiracbes e

pesquisas. Esta UC recorre a uma metodologia de natureza tedrico pratica.



