Jogos Interativos

3 ECTS e 2.9 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica

213 — Audiovisuais e Producao dos Media

| Objetivos de Aprendizagem

Os alunos devem ser capazes de:

Promover a atividade do criativo/ designer centrada na resolugao do problema e
do pensamento criativo e inventivo.

Saber aplicar os conceitos especificos da linguagem projetual na criagao de jogos
interativos.

Adquirir uma consciéncia pratica e tedrica da metodologia do projeto de acordo
com as necessidades do problema.

Compreender as linguagens graficas e os principios organizativos do espaco
bidimensional e da percecdo do espaco.

Dominar a organizagao dos elementos graficos que estruturam a comunicacao
visual.

Aplicar técnicas de edicao de imagem para jogos.

| Contelidos Programaticos

1.

® N o v h WD

Jogos Interativos: conceitos fundamentais e teorias de criagao de elementos
interativos

Técnicas e processos

Ludologia

Contextualizagao histdrica e cronoldgica

Apresentacao de diferentes taxonomias

Game Design

Publicacdes digitais e sociedade

Analise de jogos digitais (estudos de caso e avaliagbes heuristicas)

| Metodologia de Ensino

A Unidade Curricular encontra-se dividida em duas componentes complementares, a

componente tedrica e a componente tedrico-pratica. Nas aulas teodricas,



predominantemente expositivas, apresentam-se 0s conceitos, exploram-se e
discutem-se as tematicas. As aulas tedrico-praticas de natureza predominantemente
exploratdria, compreendem a analise de exemplos, a investigacao de solugles e a
orientacao aos estudantes no desenvolvimento de trabalhos tedrico-praticos de

aplicacao dos conceitos abordados.



