Laboratodrios de Media Interativos

6 ECTS e 1.9 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica

213 — Audiovisuais e Producao dos Media

| Objetivos de Aprendizagem

A unidade curricular abordara as bases de interacdo criadas a partir do conhecimento

e aplicacao de um conjunto de algoritmos definidos por regras, l6gicas e métodos de

desenho, que na execucao dos programas se traduzem em animacao e interacao.

Competéncias que os alunos devem obter no final:

Capacidade ao nivel dos processos de concecdo, planificacao, desenvolvimento e
prototipagem de sistemas e aplicacoes multimédia interativas, no ambito das
suas diferentes fases designadamente ao nivel da aquisigao e tratamento de som
e video; animacao e motion graphics.

Conhecimento ao nivel dos fundamentos de programacao enquanto ferramenta
utilizada nas formas de expressao e comunicac¢ao visual, no ambito da criacdo e
articulacdo de dinamicas visuais interativas.

Competéncias ao nivel do desenvolvimento de aplicacdes interativas,

conhecimento das suas principais ferramentas e configuragao de novas solugoes.

| Contelidos Programaticos

1.
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Introducdo a criacdo de aplicacOes Interativa e de multimédia.

Introducdo aos conceitos tedricos no ambito dos aplicativos interativos.
Algoritmos aplicados a criagao de aplicativos interativos.

Desenvolvimento pratico de conteldos interativos.

Metodologias de trabalho de projeto.

Preparacao e articulacao de diferentes media como resposta um projeto
multimédia especifico.

Estudo, prototipagem, implementagao, teste e validagao de produtos e servicos
multimédia.

Espacgo de reflexao, debate e experimentagao.



| Metodologia de Ensino

A disciplina de Laboratério Media Interativos sera assente numa base prética e

laboratorial:

Aulas PL com recurso a computadores, tablet e mddulos embebidos do tipo
Arduino;

Aulas PL com recurso a software interagao, tipo Processing,

Aulas PL com recurso a sensores diversos: camaras 2D, camaras 3D, sensores
luz;

Aulas PL com recurso a projetores de luz;

Aulas PL com recurso a gravadores audio e microfones;

Aulas PL com recurso a gravadores de video;

Promovem-se as atividades de investigacao, de metodologia de projeto, debates, e a

realizacdo de distintos trabalhos integradores.



