Projeto em Ambientes Aplicacionais e Redes Sociais
e 9 ECTS e 2.9 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica

213 — Audiovisuais e Producao dos Media

| Objetivos de Aprendizagem

Esta UC, complementada com o Estagio, € um espaco gerador de conexdo entre a
teoria e pratica direcionada para a critica de saberes adquiridos, tendo em vista a
influencia dos media digitais na vida das pessoas, através dos jogos, das redes sociais,

trabalho e negdcios, e no consequente alargamento a area da educacao.

Esta UC ird promover o desenvolvimento de competéncias ao nivel da gestdo de
projetos e desenvolvimento de competéncias para a realizacdo de um projeto em
ambientes aplicacionais do tipo: TUIO, tablets, e outros dispositivos moveis e redes
sociais ( Twitter, Facebook, etc.) e respetivo relatdrio final, de modo a:
— Fortalecer competéncias para o desenvolvimento sustentavel da produgao de
produtos multimédia.
— Elaborar pesquisa no contexto dos produtos multimédia e promover a integracao
nos diferentes contextos.
— Realizar uma pratica fundamentada do desenvolvimento e sintese do projeto de
design em comunicagao multimédia.
— Desenvolver capacidades procedimentais e instrumentais com vista a construcdo
de competéncias de realizacdo de um plano metodoldgico para um projeto de
pesquisa em design.

— Estimular o espirito critico, empreendedor e uma consciéncia profissional ética.

Desta forma a UC de projeto tem ainda como objetivo promover o empreendedorismo
na vertente multimédia interativa dotando o estudante de conhecimento pratico e
competéncias técnicas, estéticas e conceptuais que lhe permitam executar produtos
multimédia, imagem vetorial, estatica e dindmica, na area da composicao grafica e

no dominio da relacdo Arte-Computador.

Permite ainda desenvolver competéncias no ambito da programacao visual:



— Conhecer a estrutura de um programa (variaveis simples e compostas, desenho
e animagao de primitivas graficas 2D, imagem e tipografia, condicdes, criacao de
classes, criacao de sistemas de particulas);

— Promover a capacidade de conceber, planear, prototipar sistemas e aplicagdes
de Design Generativo e Interactivo no ambito da imagem dinamica (animacao e
motion graphics);

— Desenvolver conhecimentos sobre os fundamentos da programagao como
ferramenta de expressao visual no ambito da criacdo de movimento visual,

generativo e interativo.

| Contelidos Programaticos

1. Programacao para ambientes aplicacionais interativos recorrendo a:
1.1. Desenho e Ilustragao em Processing,
1.2. Animacao Interativa em OpenFrameworks.
2. Programacgao para redes sociais:
2.1. Facebook;
2.2. Twitter,
2.3. Outras redes sociais.
3. Criacdo de GUI - Graphical User Interface.
4. Préticas da fotografia:
4.1. Fazer;
4.2. Experimentar;
4.3. Olhar.
5. Tratamento de imagem.
6. Som:
6.1. Aquisigao;
6.2. Armazenamento;
6.3. Processamento.
7. Video:
7.1. Gravagao;
7.2. Captura;
7.3. Montagem.
8. Modelos e procedimentos metodoldgicos de pesquisa para o design multimédia.
9. Critérios para a selecdo de métodos de pesquisa: Recolha e analise.

10. Regras para apresentacdo de trabalhos cientificos.



| Metodologia de Ensino

A componente tedrica sera avaliada através da elaboracdo de um projeto a decorrer
durante o semestre. A componente tedrico-pratica respeita a realizacdo de um
trabalho em grupo a decorrer durante o semestre e em tempo letivo e que

compreende a especificacao metodoldgica do projeto.



