Concecao e Implementacao de Projetos

Multimédia

e 6 ECTS e 3.2 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica

Audiovisuais e Producao dos Media (APM)

| Objetivos de Aprendizagem

Promover a compreensao das dinamicas da concecao, implementacao, gestao e
avaliacdo de projetos artisticos e multimédia e a aquisicdo de competéncias
metodoldgicas sobre metodologia de projetos.

Promover a compreensao da importancia da planificacao e apoiar o estudo de
ferramentas de apoio a planificacao.

Apoiar o estudo e andlise de diferentes modelos de concegao e implementacao
de projetos artisticos e multimédia e a compreensdo das diferentes fases do

desenvolvimento do projeto multimédia.

| Contetidos Programaticos

1.

Projetos artisticos e Projetos Multimédia

— Discussao de conceitos

Equipa de Produgdo Artistica e Multimédia

— Equipas pluri e transdisciplinares

— Competéncias, atribuicdes, papéis e responsabilidades
— Modelos de trabalho em equipa

— Producao centralizada versus outsourcing

- Lideranga de equipas inovadoras e gestao da criatividade
Controlo e Planificacao de Projetos Artisticos e Multimédia
— Instrumentos e ferramentas de Planificagao

— Instrumentos de avaliagao

— Orcamentagao de Projetos Multimédia

Metodologia de projetos artisticos e de multimédia



— Abordagem sumadria a diferentes modelos/metodologias
— As dimensoes de projeto Multimédia
— Metodologias classicas da producdo multimédia
-~ Os novos modelos de producdo (desenvolvimento agil)
5. Metodologias de Controlo do Processo de Produgao
— Teste de produtos interativos multimédia
— Estratégias de manutencao e suporte de produtos multimédia

— Estratégias de lancamento e revisao de produtos interativos multimédia

| Metodologia de Ensino

Para esta Unidade Curricular adota-se uma metodologia que relacione os conteudos
tedricos com experiéncias praticas mediante a criagdo de projetos fundamentados
numa planificagdo criativa de atividades de expressao artistica. Esta metodologia
promove a realizacdo de atividades de investigacdo de campo e o desenho de
atividades artisticas e de multimédia, admitindo aplicacdes criativas em diversas

situagdoes em que estes estudantes venham a estar envolvidos.



