Fotografia Digital e Tratamento de Imagem

e 5 ECTS e 1.9 Ano, 2.° Semestre

| Area Cientifica

Audiovisuais e Producao dos Media (APM)

| Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se que ao longo desta UC os estudantes adquiram e desenvolvam
conhecimentos e competéncias ao nivel teorico, pratico relativos a producdo de
fotografia, assim como a sua dimensao estética. O estudante devera ser capaz de
conduzir o processo de producao de fotografia desde o momento da sua captagao até
a sua poés-producao devendo, neste processo, recorrer a exploracdo de varios
suportes entre os quais produtos multimédia.
Os estudantes devem ser capazes de:
— Manusear uma camara fotografia compreendendo as varias funcgoes;
- Utilizar de forma inequivoca as varias técnicas da fotografia;
— Controlar as varias fontes de luz desde a luz natural até a luz artificial;
— Compreender e dominar as técnicas disponibilizadas pelo software de
manipulacao de imagem;
— Adquirir e aplicar conhecimentos na area do tratamento de imagem digital;
— Executar produtos de composicao e retoque de imagens digitais utilizando
ferramentas de tratamento de imagem;

— Promover a expressividade na representacao.

| Contetidos Programaticos

o A fotografia, trajetdria histdrica e contextos aplicacionais
e Evolucdo dos suportes fotossensiveis

e Fotografos de referéncia

e A Luz como elemento fundamental

e Tipos e Cor de Luz

e A técnica fotografica



e Camaras, Objetivas, Obturador

e Exposicao

e Areas de nitidez

e Representagao do Movimento

e Os elementos constituintes de uma composicao

e Enquadramento

e Pontos de tomada de vista

e Forma/Fundo

e Paisagem

e Estudio

e Dominio da iluminagdo artificial

e Fotografia de Produto

e Fotografia de Retrato

e Principios tedricos e técnicos sobre imagens digitais

e Técnicas de Manipulacao da Imagem: Introducdo as ferramentas de
manipulacao de imagem

e Composicoes graficas recorrendo a fotografias; Manipulacdo de Cores;
Configuracdes de Montagem; Composicao por Camadas

e Software de Edicdao e Tratamento de Imagem Digital

e Ambiente de Trabalho e ferramentas

e Sistemas de ordenagao de cor ou espagos de cor, modelos: Sistemas RGB e
CMYK, Pantone

e Layers, channels e selegoes

e Corregao de Cor

e Retoque

e Ilustracao

| Metodologia de Ensino

A metodologia incidira sobre a articulagdo entre teoria e pratica, com maior incidéncia
sobre o trabalho pratico desenvolvido. Através de exposicao tedrica dos contelidos a
lecionar e complementados com uma demonstracao pratica, sempre que a seja
aplicavel a matéria a apresentar. No decurso desta Unidade Curricular serao propostos
varios exercicios praticos relacionados com as técnicas aprendidas e um exercicio

final.



