Introducao a Programacao Orientada a
Objetos

e 6 ECTS e 1.9 Ano, 2.° Semestre

| Area Cientifica

Ciéncias Informaticas (CI)

| Objetivos de Aprendizagem

Nesta UC pretende-se que o estudante estude os conceitos necessarios para aplicar

o paradigma da Orientacao a Objetos na programacao de computadores.

A metodologia de ensino divide-se em aulas de cariz mais tedrico onde se vao estudar

0s conceitos basicos de uma linguagem OO. E aulas de cariz mais pratico onde serao

realizados trabalhos de desenvolvimento de software, sendo estes desenvolvidos

usando a linguagem C++.

No final o estudante deve ser capaz de:

Compreender a arquitetura e funcionamento de um ambiente computacional
(software / hardware)

Caracterizar e distinguir as linguagens de programagao mais utilizadas por forma
a escolher as que mais se adequam a situagao.

Saber aplicar as metodologias de programacao adequadas

Apreender os conceitos basicos essenciais e de desenvolvimento de algoritmos
Construir programas baseados no paradigma da programagao orientada a
objetos. Baseado nos conceitos de objetos, classes, encapsulamento, heranca e

polimorfismo.

| Contelidos Programaticos

1.
2
3.
4
5

Nogao e representacao de algoritmos

Pseudocddigo e programacao estruturada: Fluxogramas; Programacao
Tipos de dados; Variaveis

Expressoes aritméticas e ldgicas

Estruturas de controlo de fluxo



15.

Fungdes e procedimentos
Estruturas de dados: Arrays, pilhas e fila
Estruturas de dados encadeadas: Arvores e grafos

Linguagens de programacgao

. Compiladores versus interpretadores

. Editores de texto e ambientes integrados de desenvolvimento (IDE)
. Comparacao das linguagens de programacao mais utilizadas

. Programacao orientada a objetos

. Classes e objetos: Atributos e métodos; Encapsulamento, heranca e

polimorfismo

Modelacao do mundo real

| Metodologia de Ensino

As

metodologias articulam-se entre duas componentes tedrica/pratica e Pratica

Laboratorial onde sdo lecionados e aplicados os conhecimentos de introducdo a

programacao, recorrendo a métodos:

1.

2
3.
4

expositivos, na apresentagao dos conceitos

demonstrativos, na demonstragao dos conceitos através de exemplos
participativos, na resolucdao de problemas, tendo como referéncia os exemplos
programados, na utilizacdo de guides de exercicios a resolver pelos estudantes de
forma auténoma em aula

por pesquisa, no desenvolvimento em grupo do projeto



