Laboratorio de Arte Digital

e 8 ECTS e 2.9 Ano, 2.° Semestre

| Area Cientifica

Audiovisuais e Producao dos Media (APM)

| Objetivos de Aprendizagem

Esta UC tem como objetivo, dotar o estudante de conhecimento e competéncias

técnicas, estéticas e conceptuais que lhe permitam executar produtos multimédia,

imagem vetorial, estatica e dinamica, na area da composicao grafica e no dominio da

relagao Arte-Computador.

Aquisicao de competéncias no ambito da programacao visual:

Estrutura de um programa; Variadveis simples e compostas;

Desenho e animacdo de primitivas graficas, imagem;

Condigoes; Criagao de classes;

Criacdo de sistemas de particulas;

Promover a capacidade de conceber, planear, prototipar sistemas e aplicacoes
de Design Generativo e Interativo no ambito da imagem dinamica: animacao,
som, video e motion graphics;

Desenvolver conhecimentos sobre os fundamentos da programacao como
ferramenta de expressao visual no ambito da criacdo de movimento visual,
generativo e interativo;

Competéncias e referéncias no contexto da animacdo generativa.

| Contetidos Programaticos

Modulo I - Introducao ao Desenho e Ilustragao em Processing

Instalacao do Processing;
Introducao ao IDE;
Estrutura de um programa;
Demos;

Desenho de primitivas, settings de cor e variaveis;

Modulo II - Introdugdo a Animacao Generativa



- Modelacdo de objetos através de classes, testes de colisdo com ecrg;
— Animagdo de objetos através de velocidades;
Modulo III - Introducdo a Animacdo Interativa

— Utilizagao do teclado para animar objectos visuais;

— Utilizagao do cursor para animar e interagir com objetos;

- Introducdo a criacdo de Animagdo Generativa e Interativa;

— Introducdo de som e video.

— Adisciplina abordara as bases da animacao a partir de conjunto de
algoritmos, defendidos por regras, ldgicas e métodos de desenho que
permitem contelidos animados interativos. O ambiente de criacdo sera o
Processing e OpenFrameworks.

Modulo IV - Introducao a Criacao de GUI - Graphical User Interface

— Eventos com o cursor e teclado, Loop() e noLoop();

— Botdes simples, Scroll Buttons, DragDrop Button, Scrollbars e Handlers

Metodologia de Ensino

A metodologia aplicada propde: a interligacdo de conteldos e praticas com recurso a
aplicacdes de desenho vetorial para desenvolver composicoes graficas e infografias,
através de apresentacdes multimédia; exercicios com recurso a ferramentas vetoriais
e a aplicacdo dos elementos basicos de desenho vetorial, para criar composicoes
estruturadas e organizadas.

Promovem-se as atividades de investigacao, de metodologia de projeto, debates, e a

realizagdo de um exercicio final.



