Laboratorio Media Interativos
e 8 ECTS e 3.2 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica
Audiovisuais e Producao dos Media (APM)

| Objetivos de Aprendizagem

No final desta UC o estudante devera ser capaz de:

— Distinguir e compreender as especificidades de aplicagdes multimédia
interativas avancgadas;

— Identificar e saber adequar a diferentes cenarios a utilizacdo das varias
solucOes tecnoldgicas para o desenvolvimento de aplicagbes multimédia
interativas avangadas;

— Dominar os conceitos associados as linguagens de programacao;

— Dominar uma linguagem de programagao que permita a integragao de
elementos multimédia;

— Dominar os conceitos e tecnologias necessarios para conceptualizar e

desenvolver uma aplicacdo multimédia interativa.

| Contelidos Programaticos

e Estruturas algoritmicas;

e Conceito base de Linguagens Orientadas a Objetos;

¢ Utilizacao de uma linguagem de programacao para a aplicagao dos conceitos de
algoritmia;

o Identificacdo de metodologias de organizacao de contelidos e otimizacdo de
ficheiros;

e Exploragao e desenvolvimento de aplicagdes multimédia interativas.

| Metodologia de Ensino

A disciplina de Laboratério Media Interativos sera assente numa base pratica e

laboratorial.



Aulas de Pratica Laboratorial com recurso a:

— computadores, tablet e médulos embebidos do tipo Arduino;

— software interacao, tipo Processing;

— sensores diversos: camaras 2D, camaras 3D, sensores luz;

— a projetores de luz;

- gravadores audio e microfones;

- gravadores de video;
Promovem-se as atividades de investigacao, de metodologia de projeto, debates, e a
realizacdo de distintos trabalhos integradores.



