Laboratorio Multimédia

e 8 ECTS e 1.9 Ano, 2.° Semestre

| Area Cientifica

Audiovisuais e Producao dos Media (APM)

| Objetivos de Aprendizagem

Experimentar e aperfeicoar competéncias técnicas afirmando a importancia que
o dominio tecnoldgico tem na pratica artistica.

Aperfeicoar as capacidades de expressao através do desenvolvimento de
principios e métodos que suportam a criacdo de obras multimédia.

Contactar com obras multimédia e suas respetivas estratégias de producao e
apresentacao.

Compreender a importancia de estruturacao da documentacao e apresentagao
das suas obras.

Criar estruturas de desenvolvimento, de experimentacdo e de praticas

laboratoriais, alicercadas na partilha de conhecimentos.

| Contetidos Programaticos

Introducdo a criacdo de aplicacOes Interativa e de multimédia.

Introdugdo aos conceitos tedricos no ambito dos aplicativos interativos;
Algoritmos aplicados a criagao de aplicativos interativos;

Desenvolvimento pratico de conteldos interativos;

Metodologias de trabalho de projeto.

Preparacao e articulagao de diferentes media como resposta um projeto
multimédia especifico. Estudo, prototipagem, implementacao, teste e validacao
de produtos e servicos multimédia. Espaco de reflexdo, debate e
experimentacao.

| Metodologia de Ensino

A disciplina de Laboratério Multimédia sera assente numa base pratica e laboratorial.



— Aulas PL com recurso a maquinas fotograficas;
— Aulas PL com recurso a projetores de luz;
— Aulas PL com recurso a computadores e software de edicao de fotografia e
video;
— Aulas PL com recurso a gravadores audio e microfones;
— Aulas PL com recurso a computadores e software de edicao Web.
Promovem-se as atividades de investigacao, de metodologia de projeto, debates, e a

realizacao de distintos trabalhos integradores.



