Narrativas Digitais

6 ECTS e 2.9 Ano, 1.° Semestre

| Area Cientifica

Audiovisuais e Producao dos Media (APM)

| Objetivos de Aprendizagem

Nesta UC sdo abordados os diferentes modelos e estruturas das narrativas para

mul

timédia, componentes e fases de construcdo, organizacdo e estruturacao de

informacao.

No final da presente UC os estudantes devem ser capazes de:

1.

Identificar a linguagem e as formas de expressao caracteristicas da linguagem
cinematografica.

Compreender a importancia do guidao no desenvolvimento de narrativas
Distinguir as carateristicas das estruturas narrativas lineares e ndo lineares.
Dominar os procedimentos de concretizacao de um guidao para aplicagdes
multimédia.

Perceber as diferencas entre suportes de media e a sua implicacao na realizagao
de guides técnicos e literarios;

Adquirir competéncias para realizar fluxogramas e storyboards.

7. Saber elaborar guides originais adequados aos diferentes media, demonstrando a

articulacdo entre a escrita e as restantes fases de criacdo de um guido técnico

(produgao, realizacao, producao, fotografia, montagem e som).

| Contelidos Programaticos

1.
1.1.

1.2.
1.3.
2.

2.1

A linguagem da narrativa filmica.
Plano, cena e sequéncia, enquadramento, escalas, angulos, movimentos de
camara, objetivas e profundidade de campo.
Continuidade temporal e espacial.
Objetividade e subjetividade.
Técnica e Etapas da elaboracdo de um guido.

Texto e imagens.



2.2.  Escrita de storyboard e de didlogos.
2.3.  Caracterizagao e construcao de personagens.
3. As narrativas do hipertexto.
4. Processo de criacdo de um guido multimédia: ideia, objetivos, publico alvo,
metaforas, personagens.
4.1. Especificidades da narrativa para aplicacdes multimédia: storyboard,
fluxograma e guido técnico.
4.2. Planificacdo de conteldos para diferentes tipos de suporte de aplicagbes
interativa.
5. Visionamento e discussao dos principios de escrita e planificagao de um guido
para os diferentes produtos multimédia: curtas e longas metragens de
animacao, videos documentais ou informacionais, videoclips, sketches,

videojogos, apresentacdes multimédia, entre outros.

Metodologia de Ensino

Estdo previstas aulas tedrico/pratica assentes quer na exposicao da matéria
correspondente aos contelidos programaticos, quer no visionamento e discussao de
filmes e produtos multimédia relacionados com os tdpicos da matéria. Sera também
promovida a realizacao de exercicios de escrita de storyline e sinopse alargada, que
incluem registos de imagens e textos, apresentados e discutidos nas préprias aulas.
Privilegia-se o processo criativo e o debate dos resultados alcancados.

Esta UC segue uma metodologia fundamentalmente tedrico-pratica.



